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이 장의 각 예는 단계적인 절차, 실제 키치기 및 실례 화면표시를 
제공한다.  

 
TI-89 / Voyage™ 200에 대한 더 많은 것을 알고 싶으면, 동봉한 CD-
ROM이나 아래의 Texas Instruments website에 들어 있는 
comprehensive guidebook을 참조하시오: 

 http://www.ti.com/calc/ 
또한, Texas Instruments Customer Support에 연락하여 인쇄된 TI-89 / 
Voyage™ 200 comprehensive guidebook을 신청해도 된다:  

 e-mail:  ti-cares@ti.com 
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화면표시 

계산결과 보기    

1. sin(p/4)을 계산하고 그 결과를 
기호 및 숫자 형식으로 화면에 
표시하시오. 

이전에 계산했던 지난 작업 영역을 
지우려면 ƒ을 누르고 8:Clear 
Home을 선택한다. 

2W2T

e4d¸ 

¥¸ 

W2T 

e4d¸ 

¥¸ 

 

수들의 계승(factorial) 구하기    

1. TI-89 / Voyage 200 PLT가 아주 큰 
정수들을 어떻게 다루는지 보기 
위해서 몇 개의 숫자들의 계승을 
계산하시오. 

계승연산자(!)를 입력하려면,  
2I을 누르고,7:Probability을 
선택한 다음 1:!.을 선택하시오. 

52I71

¸ 

 

202I7

1¸ 

 

302I7

1¸ 

52W¸ 

 

 

202W¸ 

 

 

302W¸ 
 

복소수 전개하기    

1. TI-89 / Voyage 200 PLT가 복소수를 
포함하는 계산을 어떻게 
다루는지 보기 위해서 (3+5i)3을 
계산하시오. 

c3«52)

dZ3¸ 

c3«52) 

dZ3¸ 

 

소인수 구하기    

1. 유리수 2634492의 인수들을 
구하시오. 

키보드에서 FACTOR를 쳐 넣거나, 
„를 누르고 2:factor(를 선택하면 
입력줄에 “factor”를 입력할 수 있다. 

2. (선택사항) 각자가 원하는 다른 
숫자들을 입력해 보시오. 

„2 

2634492d

¸ 

„2 

2634492d

¸ 

 

계산 실행하기 

이 절에서는 TI-89 / Voyage™ 200 PLT의 계산상의 특징을 보여주는 몇 가지 계산 실행의 
예를 소개한다. 각 예를 실행하기 전에, 해당 예의 키치기에 대한 결과만을 보기 위해서 각 
화면의 지난 작업(history) 영역은 ƒ을 누르고 8:Clear Home을 선택하여 지운다. 
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화면표시 

수식 전개하기    

1. 수식 (xì5)3을 전개하시오. 

키보드에서 EXPAND를 쳐 넣거나, 
„를 누르고 3:expand(를 선택하면 
입력줄에 “expand”를 입력할 수 있다. 

2. (선택사항) 각자가 원하는 다른 
수들을 입력해 보시오. 

„3 

cX|5dZ3

d 

¸ 

„3 

cX|5dZ3

d 

¸ 

 

수식 간단히 하기    

1. 수식 (x2ì2xì5)/(xì1)을 가장 
간단한 형태로 만드시오. 

키보드에서 PROPFRAC을 쳐 넣거나, 
„를 누르고 7:propFrac(을 
선택하면 입력줄에 “propFrac” 를 
입력할 수 있다. 

„7 

cXZ2|2X 

|5de 

cX|1dd 

¸ 

„7 

cXZ2|2X 

|5de 

cX|1dd 

¸ 

 

다항식의 인수분해    

1. 다항식 (x2ì5)을 x에 대하여 
인수분해 하시오. 

키보드에서 FACTOR를 쳐 넣거나, 
„를 누르고 2:factor(를 선택하면 
입력줄에 “factor”를 입력할 수 있다. 

„2 

XZ2|5 

bXd 

¸ 

„2 

XZ2|5 

bXd 

¸ 

 

방정식 해 구하기    

1. 방정식 x2ì2xì6=2의 x에 대한 
해를 구하시오. 

Catalog 메뉴에서 “solve(”를 
선택하거나, 키보드에서 SOLVE(를 쳐 
넣든지 또는  „를 누르고 1:solve(를 
선택하면 입력줄에  “solve(”를 입력할 
수 있다. 

상탶표시줄 영역은 Catalog 메뉴에서 
선택한 항목에서 사용해야할 필요한 
신택스를 보여준다. 

„1 

XZ2|2X|

6Á2bXd

¸ 

„1 

XZ2|2X|6

Á2bXd

¸ 
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화면표시 

제한된 정의역에서 방정식 해 
구하기 

   

1. x가 0보다 큰영역에서 방정식 
x2ì2xì6=2의 x에 대한 해를 
구하시오. 

“조건포함” (I) 연산자로 제한된 
정의역을 나타낼 수 있다. 
TI-89: Í 
Voyage 200 PLT: 2 Í 

„1 

XZ2|2X|

6Á2bXd 

ÍX 

2Ã0 

¸ 

„1 

XZ2|2X|6

Á2bXd 

2ÍX 

2Ã0 

¸ 
 

함수들의 도함수 구하기    

1. (xìy)3/(x+y)2의 x에 대한 
도함수를 구하시오. 

이 예는 미적분학의 미분함수를 
이용하는 법과 그 미분함수가 지난작업 
영역에 어떻게 “수학적 표현”로 
표시되는지를 예시한다. 

2=cX|Y

dZ3ecX

«YdZ2bX

d 

¸ 

2=cX|Y

dZ3ecX«

YdZ2bXd 

¸ 

 

함수들의 적분 구하기    

1. xùsin(x)의 x에 대한 적분을 
구하시오. 

이 예는 미적분학의 적분함수를 
이용하는 법을 예시한다. 

2<Xp 

2WXdb 

Xd¸ 

2<Xp 

WXdb 

Xd¸ 
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화면표시 

1. Home 화면을 열고 입력줄을 
지우시오. 방정식 2x ì3y = 4의 
x에 대한 해를 구하시오. 
„ 1을 누르면 Algebra 메뉴에서 
solve(가 선택된다. 또는 키보드에 
직접 solve(를 쳐 넣거나 Catalog에서 
선택할 수도 있다. 

" 

MM 

„1 

2X|3YÁ4 

bXd¸ 

¥" 

MM

„1 

2X|3YÁ4

bXd¸ 

 

2. 방정식 ëx + 7y = ë12를 y에 대해 
풀기 시작하되 ¸키는 아직 
누르지 마시오. 

„1 

·X«7YÁ 

·12bYd 

„1 

·X«7YÁ 

·12bYd 

 

3. “조건포함” 연산자를 이용하여 
첫째 방정식에서 구한 x에 관한 
수식을 대입하면 y의 값이 
구해진다. 
“조건포함” 연산자는 화면상에 |로 
표시된다. 

지난작업 영역내에 있는 앞서 구한 
해를 선택하여 입력줄에 붙여넣기를 
하려면 자동붙여넣기 기능을 
사용하시오. 

Í 

C¸ 

¸ 

2Í 

C¸ 

¸ 

 

4. 지난작업 영역에 있는 x에 대한 
방정식을 선택하시오. 
 

CCC CCC 

 

5. 선택된 수식을 입력줄에 
자동붙여넣기를 하시오. 
다음으로 두 번째 식에서 계산한 
y의 값을 대입하시오. 

해는 다음과 같다:  
x = ë 8/11  and  y = ë 20/11 

¸ 

Í 

C¸ 

¸ 

¸ 

2Í 

C¸ 

¸ 

 

이 예는 기호 조작의 한 가지 실행 예이다. 연립방정식들을 풀기 위한 원스텝 함수도 이용할 수 
있다. 

기호 조작 

연립방정식 2x ì3y = 4와 ëx + 7y = ë12의 해를 구하시오. 먼저 첫째 방정식을 풀어서 x를 
y로 나타내시오. x에 대한 이 수식을 두 번째 식에 대입하여 풀어서 y의 값을 구하시오. 
다음으로 구해낸 y의 값을 첫 번째 방정식에 대입하여 풀어서 x의 값을 구하시오. 
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화면표시 

1. MODE 대화상자의 Page 3을 
화면에 표시하시오. Unit System 
모드에서 미터계 측정 단위로 
SI를 선택하시오. 
계산결과들은 이 디폴트 단위계로 
표시된다. 

3…B1 

¸ 

3…B1 

¸ 

 

2. meters/second2라는 가속도 
단위를 만들어서 _ms2로 
나타내시오. 
UNITS 대화상자의 카테고리의 
알파벳순 목록에서 단위를 선택할 수 
있다. 2D와 2C를 누르면 전 
카테고리에 대해 한번에 한 페이지씩 
화면이동 할 수 있다. 

이제, 필요할 때마다 _m/_sñ를 다시 
입력하는 대신에 _ms2를 사용할 수 
있다. 

또한, 이제는 UNITS 대화상자를 
이용하여 Acceleration 카테고리에서 
_ms2를 선택할 수도 있다. 

29DB

M¸ 

e29 

DDDBS

¸ 

Z2§ 

¥ 

2™MS

j2¸ 

¥9DB

M¸ 

e¥9 

DDDBS

¸ 

Z2§ 

2 

MS 

2¸ 

  

 

3. m = 5 kilograms (_kg)이고  
a = 20 meters/second2 (_ms2) 일 
때 힘을 계산하시오. 
만약에 단위에 대한 약자를 알고 
있다면 키보드에서 바로 쳐 넣을 수도 
있다. 

5¥ 

2™KG

jp20 

¥2™

MSj2

¸ 

52 

KG 

p20 

2 

MS2 

¸ 

 

4. 같은 질량 m을 써서, 중력가속도 
(상수 _g)에 대한 힘을 
계산하시오. 
_g에 관해서는, UNITS 대화상자에 
있는 이미 정의된 상수를 이용하거나 
_g를 쳐 넣어도 된다. 

5¥ 

2™KG

jp 

29B 

jG 

¸¸ 

52 

KG 

p 

¥9B 

G 

¸¸ 

 

 

5. 킬로그램 중 (_kgf)으로 
환산하시오. 
2를 누르면 4 전환연산자가 
표시된다. 

B2¥ 

2™KGF

j¸  

B22

KGF 

¸ 

 

 

 

상수와 측정단위 

방정식 f = mùa을 사용하여 m = 5 kilogram이고 a = 20 meters/secondñ일 때 힘을 
계산하라. a = 9.8 meters/secondñ 일 때 힘은 무엇인가. (이것은 중력가속도인데 _g로 
표시된 상수이다). 계산 결과를 newton에서 킬로그램 중(kilograms of force) 단위로 
환산하시오. 

UNITS 대화상자를 
사용해서 단위를 
선택하면, _이 자동으로 
입력된다. 
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화면표시 

1. MODE 대화상자 화면을 여시오. 
Graph 모드에서 FUNCTION을 
선택하시오. 

3 

B1 

¸ 

3 

B1 

¸ 

 

2. Home 화면을 여시오. 다음으로 
반지름 5를 변수 r로 저장하시오. 

" 

5§jR

¸ 

¥" 

5§R 

¸ 

5!r 

3. Y= Editor 화면을 열고 내용을 
지우시오. 다음으로 위쪽 반원에 
대한 함수 y1(x) =  rñ- xñ를 
정의하시오. 
함수의 그래프 그리기에서는 위쪽과 
아래쪽의 반원들을 반드시 각각 독립된 
함수로 정의해야만 한다. 

¥# 

ƒ8¸ 

¸2]

jRZ2|X

Z2d¸ 

¥# 

ƒ8¸ 

¸2] 

RZ2|X 

Z2d¸ 

 

4. 아래쪽 반원에 대한 함수  
y2(x) = ë  rñ- xñ를 정의하시오. 
아래 반원은 위쪽 반원의 음의 
값이므로, y2(x) = ë y1(x)와 같이 
정의할 수도 있다. 

¸ 

·Y1cXd 

¸ 

¸ 

·Y1cXd 

¸ 

 

5. 함수의 그래프를 자동으로 
그려주는 ZoomStd 보기 창을 
선택하시오. 
표준 보기창에서는 x축과  y축이 양쪽 
모두 –10에서 10까지의 범위를 
가진다. 하지만 이 범위는 y축보다 
x축을 따라 더 길게 펼쳐져 있다. 
그러므로, 원이 타원처럼 나타나 
보인다. 

„6 „6 

 

6. ZoomSqr을 선택하시오. 
ZoomSqr은 x축을 따른 범위를 
증가시켜서 원들과 정사각형들이 
올바른 비례관계로 그려지게 한다. 

„5 „5 

 

주의: 원의 위쪽과 아래쪽 반은 각각 독립된 함수이므로 두 반원사이에는 틈이 존재한다. 각 
반원의 수학적 종점들은 (-5,0)와 (5,0)이다. 하지만, 보기 창에 따라서는 각 반원들에 대해 
도시된 종점들과 수학적인 종점들이 조금 다를 수도 있다. 

기본적인 함수의 그래프 

좌표계의 원점에 중심을 둔 반지름이 5인 원의 그래프로 그리시오. 표준 
보기창(ZoomStd)을 이용하여 원을 그리시오. 다음으로 ZoomSqr을 이용하여 보기창을 
조절하시오. 

위와 아래의 반쪽 사이에 
약간의 틈이 있음에 
주목하시오. 

단순히 y1이 아닌 전체 함수 
이름 y1(x)를 사용하시오. 
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화면표시 

1. MODE 대화상자 화면을 여시오. 
Graph 모드에서 
PARAMETRIC을 선택하시오. 

3 

B2 

¸ 

3 

B2 

¸ 

2. Y= Editor 화면을 열고 내용을 
지우시오. 수평성분 xt1(t) = v0t 
cos q을 정의하시오. 
v0와 q의 값을 입력하시오. 

TI-89: T 2X가 아닌 T 
p2X를 입력. 
Voyage 200 PLT: T X가 아닌 T 
pX 입력. 

¡ 기호는 2“ 또는 2I 2 1를 
써서 입력하시오. 이를 쓰면 각 모드에 
관계없이 숫자가 각도로 인식된다. 

¥# 

ƒ8¸ 

¸ 

15Tp 

2X60 

2“d¸ 

¥# 

ƒ8¸ 

¸ 

15Tp 

X60 

2“d¸ 

xt1(t)=15tùcos(60¡) 

3. 수직성분 yt1(t) = v0t sin q –
 (g/2)t2을 정의하시오. 
v0 ,q, 및 g의 값을 입력하시오. 

¸ 

15Tp 

2W60 

2“d|c 

9.8e2d 

TZ2¸ 

¸ 

15Tp 

W60 

2“d|c 

9.8e2d 

TZ2¸ 
 

4. Window Editor 화면을 여시오. 이 
예에 합당한 Window 변수들을 
입력하시오. 
값을 입력하고 다음변수로 이동하려면 
D 또는 ¸를 누르시오. 

¥$ 

0D3D 

.02D·2D 

25D5D 

·2D10D 

5 

¥$ 

0D3D 

.02D·2D 

25D5D 

·2D10D 

5 

 

5. 공의 경로를 모형화하는 
매개변수 표시 방정식들의 
그래프를 그리시오. 

¥% ¥%  

6. Trace를 선택하시오. 커서를 
경로를 따라 움직여 다음을 
구하시오: 
¦ 최대 높이에서의 y 값. 

¦ 공이 지면에 도달할 때 t 값. 

… 

 

필요에  

따라B또는 A 

… 

 

필요에  

따라B또는 A 
 

매개함수 그래프  

60¡ 각(q)에서 15 meters/sec의 초기속도(v0)로 발로 찬 공의 경로를 나타내는 매개변수 
표시 방정식의 그래프를 그리시오. 중력상수는 g = 9.8 meters/sec2이다. 공기 저항 및 
다른 항력들을 무시할 때, 공의 최대 높이는 얼마이며 공이 지면에 도달하는 시간은 
언제인가? 



 

Chapter 2: Overview  73 

 

 
 

절차 

³ 
TI-89 
키치기 

› 
Voyage™ 200 

PLT 키치기 

 
 

화면표시 

1. MODE 대화상자 화면을 여시오. 
Graph 모드에서 POLAR를 
선택하시오. Angle 모드에서 
RADIAN을 선택하시오. 
 

3 

B3 

DDDB1 

¸ 

3 

B3 

DDDB1 

¸ 

 

2. Y= Editor를 열고 내용을 
지우시오. 이제 극 방정식 
r1(q) = A sin Bq을 정의하시오. 
A와 B 대신에 8과 2.5를 각각 
입력하시오. 

¥# 

ƒ8¸ 

¸ 

82W2.5 

¥Ïd¸ 

¥# 

ƒ8¸ 

¸ 

8W2.5Ï

d¸ 

 

3. 식에 대한 그래프를 그리는 
ZoomStd 그림보기 창을 
선택하시오. 
• 그래프에는 5개의 꽃잎만 나타난다. 

− 표준 그림보기 창에서, Window 
변수는 qmax = 2p이다. 나머지 
꽃잎들에 대해서는 q 값이 2p 보다 
크다. 

• 장미 모양이 대칭이 아니다. 
− x 및 y 축의 범위는 모두 ì10에서 
10까지이다. 하지만, 이 범위는 
x축을 따라서 y 축보다 더 긴 
거리에 걸쳐 퍼져있다. 

 

„6 „6 

 

4. Window Editor 화면을 열고, 
qmax를 4p로 변경하시오. 
Window Editor를 빠져나오면 4p가 
숫자로 계산될 것이다. 

¥$ 

D 

42T 

¥$ 

D 

42T 

 

5. ZoomSqr를 선택하면 식의 
그래프가 다시 그려진다. 
ZoomSqr는 x축의 범위를 늘려서 
그래프가 올바른 비례관계로 나타나게 
한다. 

„5 „5 

 

6. 필요에 따라 A와 B 값을 바꾸어서 
식의 그래프를 다시 그릴 수 있다. 

   

극함수의 그래프 

극 방정식 A sin Bq의 그래프는 장미 모양을 나타낸다. A=8이고 B=2.5 일 때 장미 모양을 
그려보시오. A와 B의 다른 값들에 대해 장미 모양을 살펴보시오. 
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화면표시 

1. MODE 대화상자 화면을 여시오. 
Graph 모드에서 SEQUENCE를 
선택하시오. 

3 

B4 

¸ 

3 

B4 

¸ 

2. Y= Editor화면을 지우시오.  
수열을 u1(n) =iPart(.8ùu1(nì1)+1000) 로 
정의하시오. 
결과에서 정수부를 취하려면 iPart를 
이용한다. 나무는 한 그루 단위로 
자른다. 

iPart(를 입력하려면, 2I를 
이용하거나, 그냥 쳐넣던지, 
CATALOG에서 선택한다. 

¥# 

ƒ8¸ 

¸ 

2I14 

.8jU1c

jN|1d

«1000d

¸ 

¥# 

ƒ8¸ 

¸ 

2I14 

.8U1c 

N|1d« 

1000d¸ 
 

3. 첫 항으로 사용할 ui1을 초기 
값으로 정의 하시오. 

¸ 

4000¸ 

¸ 

4000¸ 

 

4. Window Editor를 여시오. n과 plot 
Window 변수 값을 정하시오. 
nmin=0과 nmax=50로 두면 50년 
동안의 숲의 크기를 계산한다. 

¥$ 

0D50D 

1D1D 

¥$ 

0D50D 

1D1D 

 

5. x와 y의 Window 변수들을 이 
예에 대해 적절한 값으로 정하라. 
 

0D50D 

10D0D 

6000D 

1000 

0D50D 

10D0D 

6000D 

1000 

 

6. Graph 화면을 여시오. ¥% ¥%  

7. Trace를 선택하시오. 커서를 
움직여 연도별로 따라가시오. 
나무의 수(yc)가 고정되는 데에 
몇 년(nc)이 걸리는가? 

 Trace는 nc=0에서 시작한다. 
nc는 년수이다. 
n이 x축위에 그려지므로 xc = nc이다. 
n년의 나무의 그루 수는,  
yc = u1(n)이다. 

… 

필요에 따라 

B와  A 
 

… 

필요에  따라 

B와  A 

 
 

수열의 그래프 

어떤 작은 숲에 4000 그루 나무가 있다. 해마다 그 나무들 중 (80%는 남겨두고) 20%를 
벌목하고 1000 그루의 새로운 나무를 심는다. 수열을 이용하여 매 년말에 숲에 있는 나무의 
수를 계산하시오. 나무 수가 어떤 숫자로 고정이 되어지는가? 

 Initially After 1 Year After 2 Years After 3 Years  . . .  
 4000 .8 x 4000 

+ 1000 
.8 x (.8 x 4000 + 1000) 

+ 1000 
.8 x (.8 x (.8 x 4000 + 1000) + 1000) 

+ 1000 
 . . .  

       

디폴트로 수열들에는 square  
표시 스타일이 사용된다. 
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화면표시 

1. MODE 대화상자 화면을 여시오. 
Graph 모드에서 3D를 
선택하시오. 

3 

B5 

¸ 

3 

B5 

¸ 

2. Y= Editor 화면을 열고 내용을 
지우시오.  
다음으로 3D 방정식  
z1(x,y) = (xòy ìyòx) / 390을 
정의하시오. 
키치기에서 곱셈기호를 생략한 
곱셈표현법을 사용함에 주목하시오. 

¥# 

ƒ8¸ 

¸ 

cXZ3Y 

|YZ3Xd 

e390¸ 

¥# 

ƒ8¸ 

¸ 

cXZ3Y 

|YZ3Xd 

e390¸ 
 

3. Graph format 화면을 열어서 
좌표축을 표시하고 label을 달게 
하시오. 또한 Style = WIRE 
FRAME으로 정하시오. 
어떤 graph format style이든 
애니메이트 할 수 있지만 WIRE 
FRAME이 가장 빠르다. 

¥Í 

DB2 

DB2 

DB1 

¸ 

¥F 

DB2 

DB2 

DB1 

¸  

4. ZoomStd 그림보기 상자를 
선택하면, 자동으로 방정식의 
그래프를 그려준다. 
(방정식의 그림이 그려지기 전에) 
방정식이 계산되어짐에 따라, “계산 
진행율”이 화면의 왼쪽 위에 나타난다. 

„6 „6 

  
주의: 이미 3D 그림그리기를 사용한 
적이 있으면, 그래프가 확대되어 보일 
것이다. 그래프를 움직이게 하면, 
화면은 자동적으로 보통 크기로 
돌아간다. (애니메이션 외에는, 보통 
또는 크게 보기 상태에서 모두 같은 
작업을 할 수 있다.) 

p 

(p을  누르면  
크기가  둘  
사이에서  
서로  바뀐다 . ) 

p 

(p을  누르면  
크기가  둘  
사이에서  
서로  바뀐다 . ) 

 

5. eyef Window 변수 값을 줄여서 
그래프를 움직이게 하시오. 
D나 C가 eyeq와 eyeψ에도 영향을 
주지만 eyef에 미치는 영향보다는 
적다. 

그래프를 연속적으로 움직이게 하려면, 
커서를 약 1초간 누른 후 놓으시오. 
멈추려면 ¸를 누르시오. 

DDDD 

DDDD 

DDDD 

DDDD 

 

3차원 그래프 

3D 방정식 z(x,y) = (xòy ìyò x) / 390을 그래프로 나타내시오. 보는 각도를 조절해주는 
eye Window 변수 값을 커서를 이용해 직접 변화시키면서 그래프를 움직여 보시오. 
다음으로 다른 graph format style을 이용해서 그래프를 그려보시오. 



 

76  Chapter 2: Overview 

 

 
 

절차 

³ 
TI-89 
키치기 

› 
Voyage™ 200 

PLT 키치기 

 
 

화면표시 

6. 그래프를 원래 위치로 
돌려놓으시오. 이제 그래프 
둘레의 “바라보는 궤도”를 
따라서 보는 각도를 이동시켜 
보시오. 
 

0  (영문자 O가 
아닌 숫자 0) 
AAA 

0  (영문자 O가 
아닌 숫자 0) 
AAA 

7. 그래프를 x축, y축, 그리고 z축을 
따라 보시오. 

X X 

이 그래프는 x축과 y축을 따라 같은 
모양을 나타낸다. 

Y Y 

  Z Z 

8. 원래 위치로 돌아오시오. 0 0 
 

9. 그래프를 다른 graph format 
style로 화면에 나타내 보시오. 
 

Í (각 style에서 
다른 것으로 
바꾸려면 Í를  
누르시오.) 

F (각 style에서 
다른 것으로 
바꾸려면 Í를  
누르시오.) 

 
 

 
Note: GRAPH FORMATS 대화상자 ( ƒ 9 또는 TI-89: ¥ Í Voyage 200 PLT: ¥ F)를 이용해서 
implicit plot으로 그래프를 나타낼 수도 있다. Style들을 바꾸기 위해 TI-89: Í  Voyage 200 PLT: 
F를 눌러도 implicit plot은 나타나지 않는다.  

 

 

HIDDEN SURFACE 

WIRE FRAME

WIRE AND CONTOUR 

CONTOUR LEVELS 
(contour를 계산하려면 
여분의 시간이 필요하다) 
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화면표시 

1. MODE 대화상자 화면을 여시오. 
Graph 모드에서 
DIFF EQUATIONS를 
선택하시오. 

3 

B6 

¸ 

3 

B6 

¸ 

2. Y= Editor 화면을 열고 내용을 
지우시오. 이제 다음의 1계 
미분방정식을 정의하시오: 
위에서 보는 ù를입력하려면 p을 
누르시오. 변수와 괄호사이에 기호없는 
곱셈을 사용하지 마시오. 기호없는 
곱셈을 사용하면 함수 호출로 
처리된다. 

초기 조건 yi1은 비워두시오. 

¥# 

ƒ8¸ 

¸. 001 

Y1pc100 

|Y1d¸ 

¥# 

ƒ8¸ 

¸.001 

Y1pc100 

|Y1d¸ 

 

3. GRAPH FORMATS 대화상자를 
여시오. 이제 Axes = ON, 
Labels = ON, Solution Method = 
RK, 그리고 Fields = SLPFLD로 
정하시오. 
중요사항: 한 미분방정식의 그래프를 
그리려면, Fields를 반드시 SLPFLD나 
FLDOFF로 지정해야한다. 
Fields=DIRFLD로 하면 그래프를 그릴 
때 오류가 생긴다. 
 

¥Í 

DDB2 

DDB2 

DB1 

DB1¸ 

¥F 

DDB2 

DDB2 

DB1 

DB1¸ 
 

4. Window Editor 화면을 열고, 
Window 변수들을 오른쪽에 보인 
것과 같이 지정하시오. 
 

¥$ 

0D10D 

.1D0D 

·10D110

D10D·10

D120D 

10D0D.00

1D20 

¥$ 

0D10D 

.1D0D 

·10D110

D10D·10

D120D 

10D0D.00

1D20 

 

5. Graph 화면을 여시오. 
초기 조건을 지정하지 않았기 때문에 
(GRAPH FORMATS 대화상자에서 
Fields=SLPFLD로 지정한대로) slope 
field만 그려진다. 

¥% ¥% 

 

미분방정식의 그래프 

로지스틱(logistic) 1계 미분방정식 y' = .001yù (100ìy)의 해를 그래프로 그리시오. slope 
field만 그리는 것부터 시작하시오. 다음에 Y= Editor에서 또 Graph 화면에서 대화식으로 
초기조건을 입력하시오. 

중요: y1'을 선택하면 TI-89 / 
Voyage™ 200 PLT는 도함수 
y1'이 아닌, 미분방정식의 해 
y1의 곡선을 그린다. 
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화면표시 

6. Y= Editor 화면으로 돌아가서 
초기조건을 입력하시오: 

 yi1=10 

¥# 

¸10 

¸ 

¥# 

¸10 

¸ 
 

7. Graph 화면으로 돌아가시오. 
Y= Editor에서 입력한 초기조건들은 
항상 t0에서 일어난다. 그래프는 
초기조건에서 시작해서 오른쪽으로 
그려진다. 그런 다음 왼쪽으로 
그려나간다. 

 

 

¥% ¥% 

 
 

8. Y= Editor로 돌아와서 두 개의 
초기 조건을 리스트로 입력하기 
위해 yi1을 고쳐 쓰시오: 

 yi1={10,20} 

¥#C 

¸2[ 

10b202\ 

¸ 

¥#C 

¸2[ 

10b202

\ 

¸ 

 

9. Graph 화면으로 돌아오시오. ¥% ¥% 

 
 

10. 초기조건을 대화식으로 
선택하려면 다음키를 누르시오: 
TI-89: 2Š   
Voyage™ 200: Š 
길잡이가 뜨면 t=40과 y1=45를 
입력하시오. 
초기조건을 대화식으로 선택할 떄, Y= 
Editor나 Window Editor에서 입력한 
t0값과 다른 t값을 지정할 수 있다. 

TI-89: 2Š  
Voyage 200 PLT:  Š을 누른 후에 t와 
y1을 입력하는 대신에, 커서를 
화면상의 한점으로 이동한 후 ¸를 
눌러도 된다. 

…을 이용하면 Y=Editor에서 
초기조건을 지정한 곡선의 자취를 따라 
갈 수 있다. 하지만 대화식으로 
초기조건을 지정한  곡선에 대해서는 
불가능하다. 
 

2Š 

40¸ 

45¸ 

Š 

40¸ 

45¸ 

 
 

 

 

 

초기조건을 원으로 
표시한다. 
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화면표시 

1. MODE 대화상자를 여시오. 
Graph 모드에서 FUNCTION을 
선택하시오. 
Angle 모드에서 RADIAN을 
선택하시오. 

3 

B1 

DDD 

B1 

¸ 

3 

B1 

DDD 

B1 

¸ 
 

2. Home 화면을 여시오. Graph 
명령어와 when 함수를 
이용하여 구간별로 정의된 
함수를 지정하시오. 
† 2를 누르면 Other Toolbar 
메뉴에서 Graph가 선택되고, 자동으로 
여백을 하나 띄운다. 

" 

†22™ 

WHENjc

X 

2Â0b·X

b5p2X

Xdd 

¥"  

†2 

WHENcX 

2Â0b·X

b5pX 

Xdd 

 

Graph 

when(x<0,ëx,5ùcos(x)) 

3. Graph 명령어를 실행하면, 
자동으로 Graph 화면을 
표시한다. 
그래프는 현재의 Window 변수들을 
이용하는데, 이것들은 이 예에서 표준 
값(„ 6)을 취하는 것으로 되어있다. 

¸ ¸ 

 

4. 코사인 곡선의 최고점들을 
가로질러 수평선을 그리시오. 
다른 조작을 선택하거나 N를 누를 때 
까지 계산기는 계속 “line” 모드로 남아 
있다. 

2‰5 

C (선의 위치를 
정할 때 까지) 
¸ 

‰5 

C (선의 위치를 
정할 때 까지) 
¸ 

 

5. 그래프의 그림(picture)을 
저장하시오. 변수이름으로 
PIC1을 사용하시오. 
반드시 Type = Picture로 정하시오. 
GDB가 디폴트로 지정이 되어있다. 

ƒ2 

B2DD 

PICj1

¸¸ 

ƒ2 

B2DD 

PIC1 

¸¸ 
 

6. 그려진 수평선을 지우시오. 
그래프를 다시 그리려면 †를 눌러도 
된다. 

2ˆ1 ˆ1  

7. 저장된 그림 변수를 열어서 
그래프를 직선과 함께 다시 
그리시오. 
반드시 Type = Picture로 정하시오. 
GDB가 디폴트로 지정이 되어있다. 

ƒ1 

B2 

(미리 지정이 
안되어 있으면, 
Variable = 
pic1로 두시오) 
¸ 

ƒ1 

B2 

(미리 지정이 
안되어 있으면, 
Variable = 
pic1로 두시오) 
¸ 

 

추가적인 그래프 문제 

Home 화면에서, 구간별로 정의된 함수: x < 0 일 때 y = ìx이고 x ‚ 0일 때 y = 5 cos(x)의 
그래프를 그리시오. 코사인 곡선의 top을 가로지르는 수평선을 그리시오. 다음으로 화면에 
그려진 그래프를 그림(picture)으로 저장하시오. 
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화면표시 

1. MODE 대화상자를 여시오. 
Graph 모드에서 FUNCTION을 
선택하시오. 
 

3 

B1 

¸ 

3 

B1 

¸ 

 

2. Y= Editor를 열고 전의 내용을 
지우시오.  
다음으로 y1(x) = x3 – 2x를 정의 
하시오. 

¥# 

ƒ8¸ 

¸ 

XZ3|2X

¸ 

¥# 

ƒ8¸ 

¸ 

XZ3|2X

¸ 

 

3. 계산표 매개변수를 다음처럼 
정하시오:  
tblStart = ë10 
@tbl = 1 
Graph < - > Table = OFF 
Independent = AUTO 

¥& 

·10 

D1 

DB1 

DB1¸ 

¥& 

·10 

D1 

DB1 

DB1¸  

4. Table 화면을 여시오. ¥' ¥' 

 

5. Table을 따라 화면이동을 하시오. 
y1의 부호가 x = ë1, 1, 그리고 
2에서 바뀜에 주목하시오. 
한번에 한 페이지씩 화면이동을 하려면 
2D와 2C을 이용하시오. 

필요에  따라  
D와C를  
누르시오  

필요에  따라  
D와C를  
누르시오 

 

6. 계산표 매개변수를 다음과 같이 
바꾸어서 x = ë2과 x = ë1 사이의 
부호변화 부분을 확대하시오: 
tblStart = ë2 
@tbl = .1 

„ 

·2 

D.1 

¸¸ 

„ 

·2 

D.1 

¸¸ 

 

 

 

계산표 

-10과 10사이의 각 정수 값에서 함수 y=x3ì2x의 값을 계산하시오. 부호가 몇 번, 그리고 
또 어디에서 바뀌는가? 
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화면표시 

1. MODE 대화상자를 여시오. Graph 
모드, FUNCTION선택. 
Split Screen중 LEFT-RIGHT 선택. 
Split 1 App에서 Y= Editor 선택. 
Split 2 App에서 Graph를 선택. 

3 

B1 

„B3 

DB2 

DB4¸ 

3 

B1 

„B3 

DB2 

DB4¸ 

2. Y= Editor를 지우고 data plots를 
끄시오. 이제 y1(x) =.1x3–2x+6를 
정의하시오. 
Y= Editor 주변의 굵은 경계선은 
Editor가 동작중임을 나타낸다. 
동작중에는 입력줄이 화면 전체에 걸쳐 
나타난다. 

ƒ8¸ 

‡5 

¸ 

.1XZ3|2X 

«6¸ 

ƒ8¸ 

‡5 

¸ 

.1XZ3|2X 

«6¸ 
 

3. ZoomStd 그림보기 창을 
선택하면, Graph 화면으로 
바뀌면서 그래프가 그려진다. 
굵은 경계선이 이제는 Graph 화면 
주위에 나타난다. 

„6 „6 

 

4. Y= Editor로 되돌아 간 다음  
y1(x)를 편집하여 .1x3 to .5x3로 
바꾸시오. 
2a는 O의 second 함수이다. 
굵은 경계선이 Y= Editor 주변에 있다. 

2a 

C¸ 

ABB0 

5¸ 

2a 

C¸ 

ABB0 

5¸ 

 

5. Graph 화면으로 되돌아가면, 
편집한 함수를 다시 그려준다. 
굵은 경계선이 Graph 화면 주변에 
있다. 

2a 2a 

 

6. Y= Editor로 되돌아가시오. 다음 
Window Editor를 거기에 여시오. 

2a 

¥$ 

2a 

¥$ 

 

7. Home 화면을 열어, 전체화면 
크기의 Home 화면으로 돌리시오. 

2K 

2K 

2K 

2K 

 

화면 나누기 

화면을 나누어서 Y= Editor와 Graph 화면을 여시오. 이제 계수가 변할 때의 다항식의 
행태를 조사하시오. 
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화면표시 

1. Data/Matrix Editor를 열고 
TEMP라는 이름의 새로운 list 
변수를 만드시오. 

  

O 63  

DD 

TEMP 

¸¸ 

O 

Data/Matr

ix Editor 

DD 

TEMP 

¸¸ 

 

2. 한 열의 숫자를 입력하시오. 다음 
커서를 한 셀 위로 이동하시오. 
(선택된 셀의 값이 입력줄에 
보일 것이다). 
list 변수임을 표시하는 LIST가 위의 
왼쪽 모서리에 보일 것이다. 

셀에 자료를 입력할 때 ¸대신에 
D를 사용해도 된다. 

1¸ 

2¸ 

3¸ 

4¸ 

5¸ 

6¸ 

C 

1¸ 

2¸ 

3¸ 

4¸ 

5¸ 

6¸ 

C 
 

3. 2열로 이동해서, 1열의 값의 두 
배가 되도록 열 헤더를 
정의하시오. 
위 왼쪽 모서리에 보이는 DATA는 list 
변수가 이제 data 변수로 전환되었음을 
표시한다. 

 

B 

† 

2pjC1 

¸ 

B 

† 

2pC1 

¸ 

 
Œ는 셀이 정의된 column내에 

있음을 나타낸다. 

4. 2열의 헤더 셀로 이동해서 
입력줄에  정의가 나타남을 확인 
해 보시오. 
커서가 열의 헤더 셀에 있을 때에는, 
열을 정의하기 위해 †를 누를 필요가 
없다. 그냥 수식을 쳐 넣으면 된다. 

2C 

C 

2C 

C 

 

5. Home 화면으로 이동한 다음, 
current 변수로 돌아오시오. 

" 

O61 

¥" 

2O 

 

6. 변수의 내용을 지우시오. 
단순히 data를 지우는 것으로는 data 
변수를 다시 list 변수로 전환시키지 
않는다. 

ƒ8¸ ƒ8¸  

Tip: 만약 current 변수를 저장할 필요가 없으면, 이를 보조기억장치(scratchpad)로 활용한다. 
다음에 일시적인 data용으로 변수가 필요할 때, current 변수를 지우고 그것을 다시 사용한다. 

Data/Matrix Editor 

Data/Matrix를 이용해서 열(column) list 변수를 하나 만들어내시오. 다음에 두 번째 자료 
열을 첨가하시오. (한 열만 가질 수 있는) list 변수가 (여러 개의 열을 가질 수 있는) data 
변수로 자동으로 전환됨에 주목하시오. 
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이렇게 하면 매번 메모리를 고갈시키는 새로운 변수를 만들 필요없이 일시적 data를 입력할 수 
있다. 
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화면표시 

1. MODE 대화상자를 여시오. 
Graph 모드에서 FUNCTION을 
선택하시오. 

3 

B1 

¸ 

3 

B1 

¸ 

 

2. Data/Matrix Editor를 열어서 
BUILD라는 이름의 새로운 data 
변수를 만드시오. 

O63   

DD   

BUILD 

¸¸ 

OData/M

atrix 

Editor 

DDBUILD 

¸¸  

3. 아래의 표본 데이터를 이용하여 
1열에 인구를 입력하시오. 

 인구(1000명 단위) 건물 > 12층 
 150  4 
 500  31 
 800  42 
 250  9 
 500  20 
 750  55 
 950  73 

150¸ 

500¸ 

800¸ 

250¸ 

500¸ 

750¸ 

950¸ 

150¸ 

500¸ 

800¸ 

250¸ 

500¸ 

750¸ 

950¸ 
 

4. 커서를 2열의 1행(row) 
(r1c2)으로 이동하시오. 이제 
대응하는 건물 수를 입력하시오. 
¥C를 누르면 커서가 페이지의 
처음으로 이동한다. 한 셀의 데이터를 
쳐 넣은 후, 데이터를 입력하려면 
¸나 D를 누르면 된다. C를 
누르면 데이터를 입력하고 커서가 한 
셀 위로 이동한다. 

B¥C 

4¸ 

31¸ 

42¸ 

9¸ 

20¸ 

55¸ 

73¸ 

B2C 

4¸ 

31¸ 

42¸ 

9¸ 

20¸ 

55¸ 

73¸ 

 

통계와 데이터 Plot 

일곱 개 도시의 표본에 근거하여, 인구와 12층 이상 건물의 수의 관계를 설명하는 
데이터를 입력하시오. 중간값-중간값(Median-Median)과 일차 회귀(linear regression) 
계산을 사용해서 데이터를 짜맞추는 방정식을 구하고 그림을 그리시오. 각 회귀 방정식에 
대해, 인구 30만명의 도시에 12층 이상 건물이 몇 개나 있을지 예상해 보시오. 



 

Chapter 2: Overview  85 

5. 커서를 1열의 1행(r1c1)으로 
옮기시오. 인구가 커지는 순으로 
데이터를 정열하시오. 
이 조작은 1열을 정렬하고 다른 열들이 
1열과 같은 순서를 유지하도록 
조절해준다. 이는 데이터의 열 사이의 
관계를 계속 유지하도록 하기위해 
반드시 필요하다. 

1열을 정렬하려면, 커서는 1열 중 
어디에 있어도 된다.이 예에서는 처음 
4개의 행을 볼 수 있도록 TI-89: ¥C  
Voyage 200 PLT:  2C를 누르게 
했다. 

A¥C 

2ˆ4 

A2C 

ˆ4 
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화면표시 

6. Calculate 대화상자를 여시오. 
다음과 같이 정하시오: 
Calculation Type = MedMed 
x = C1 
y = C2 
Store RegEQ to = y1(x)  

‡ 

B7D 

Cj1D 

jC2D 

BD¸ 

‡ 

B7D 

C1D 

C2D 

BD¸ 
 

7. 계산을 실행해서 MedMed 회귀 
방정식이 나타나게 하시오. 
Calculate 대화상자에서 지정한 것 
처럼 이 방정식은 y1(x)에 저장된다. 

¸ ¸ 

 

8. STAT VARS 화면을 닫으시오.  
Data/Matrix Editor가 나타난다. 

¸ ¸  

9. Calculate 대화상자를 여시오. 
Calculation Type = LinReg 
x = C1 
y = C2 
Store RegEQ to = y2(x)로 정하시오.

‡ 

B5D 

D 

D 

BD¸ 

‡ 

B5D 

D 

D 

BD¸ 
 

10. 계산을 실행해서 LinReg 회귀 
방정식이 표시되게 하시오. 
이 방정식은 y2(x)에 저장된다. 

¸ ¸ 

 

11. STAT VARS 화면을 닫으시오.  
Data/Matrix Editor가 나타난다. 

¸ ¸  

12. Plot Setup 화면을 여시오. 
디폴트로 Plot 1이 강조되어 표시된다. 

…을 누르면 강조 표시된 Plot 설정을 
지울 수 있다. 

„ „ 

 

13. Plot 1을 다음과 같이 정의하시오: 
Plot Type = Scatter 
Mark = Box 
x = C1 
y = C2 
이것과 Calculate대화상자의 유사성에 
주목하시오. 

ƒ 

B1D 

B1D 

Cj1D 

jC2 

ƒ 

B1D 

B1D 

C1D 

C2 
 

14. Plot 정의를 저장하고 Plot Setup 
화면으로 되돌아 오시오. 
약기 표시된 Plot 1의 정의에 
주목하시오. 

¸¸ ¸¸ 
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화면표시 

15. Y= Editor를 여시오. MedMed 
회귀 방정식 y1(x)에서 그림 
style을 Dot로 정하시오. 
주의: 이전의 Y= Editor 내용에 따라, 
커서를 y1으로 이동하는 것이 필요할 
수도 있다. 화면 맨위의 PLOTS 1은 
plot1이 선택되었음을 나타낸다.    
회귀 방정식을 저장할 때 y1(x)과 
y2(x)가 선택되었음에 주목하라. 

¥# 

2ˆ2 

¥# 

ˆ2 

 

16. 화면을 위로 이동하여 Plot 1을 
강조 표시하시오. 
화면에 표시된 약기 정의는 Plot Setup 
화면의 그것과 같다. 

C C 

 

17. ZoomData로 Plot 1과 회귀 
방정식 y1(x)과 y2(x)의 그래프를 
그리시오. 
ZoomData는 선택한 모든 통계 
plot들을 검사해서 모든 점들을 다 
포함할 수 있도록 그림보기 창을 
조절한다. 

„9 „9 

 

18. Data/Matrix Editor의 current 
세션으로 돌아오시오. 

O61 OData/M

atrix 1 

 

19. 3열의 제목을 입력하시오. 3열의 
헤더를 MedMed 선으로 
예상하는 값으로 정의하시오. 
제목을 입력하려면, 커서가 열의 가장 
위에 있는 제목 셀을 강조 표시하게 
해야한다. 

†를 누르면 열의 어떤 위치에서나 
헤더를 정의할 수 있다. 커서가 헤더 
셀에 있을 때는 †를 누를 필요가 
없다. 

BBCC 

2™MED

j¸ 

†Y1cjC

1d¸ 

BBCC 

MED 

¸ 

†Y1cC 

1d¸ 

 

20. 4열의 제목을 입력하시오. 4열의 
헤더를 MedMed에 대한 오차 
(측정값과 예상 값과의 차이)로 
정의하시오. 

BC2™ 

RESIDj

¸ 

jC2|

jC3¸ 

BC 

RESID 

¸ 

†C2| 

C3¸ 

 

21. 5열의 제목을 입력하시오. 5열의 
헤더를 LinReg 선의 예상값으로 
정의하시오. 
 

BCC2

™LINj

¸ 

†Y2cj 

C1d¸ 

BC 

LIN 

¸ 

†Y2c 

C1d¸ 
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화면표시 

22. 6열의 제목을 입력하시오. 6열의 
헤더를 LinReg에 대한 오차로 
정의하시오. 

BC2™ 

RESIDj

¸ 

†jC2|

jC5¸ 

BC 

RESID 

¸ 

†C2| 

C5¸ 

 

23. Plot Setup 화면을 열고 Plot 1의 
선택을 취소하시오. 

„† „†  

24. Plot 2를 강조 표시하고 다음과 
같이 정의하시오: 
Plot Type = Scatter 
Mark = Box 
x = C1 
y = C4 (MedMed 오차) 

Dƒ 

D 

D 

Cj1D 

jC4¸

¸ 

Dƒ 

D 

D 

C1D 

C4¸ 

¸  

25. Plot 3를 강조 표시하고 다음과 
같이 정의하시오: 
Plot Type = Scatter 
Mark = Plus 
x = C1 
y = C6 (LinReg 오차) 

Dƒ 

D 

B3D 

Cj1D 

jC6¸

¸ 

Dƒ 

D 

B3D 

C1D 

C6¸ 

¸  

26. Y= Editor를 열고 모든 y(x) 
함수들을 off 하시오. 
‡에서, 1:All Off이 아닌 
3:Functions Off를 선택하시오. 

Plot 2와 3은 아직 선택된 상태이다. 

¥# 

‡3 

¥# 

‡3 

 

27. ZoomData로 오차들의 그래프를 
그리시오. 
›는 MedMed 오차를 나타낸다; 
+는 LinReg 오차를 나타낸다. 

„9 „9 

 

28. Home 화면을 여시오. " ¥"  

29. MedMed (y1(x))와 LinReg (y2(x)) 
회귀 방정식을 사용하여 x = 300 
(300,000 인구)에 대한 값을 
계산하시오. 
round 함수(2I 13)는 건물 수의 
결과 값이 정수가 되도록 해준다. 

처음 결과를 얻은 후, 입력줄을 
편집해서 y1을 y2로 변경한다. 

2I13 

Y1c300d 

b0d¸ 

B 

AAAAA 

AAA02

¸ 

2I13 

Y1c300d

b0d¸ 

B 

AAAAA

AAA02

¸ 
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화면표시 

1. Program Editor에서 새로운 
프로그램을 시작하시오. 

O73 O 

Program 

Editor    

3 

 

2. 새로운 프로그램 변수 이름으로 
(여백없이)PROG1을 쳐 넣으시오. 

DD 

PROGj1 

DD 

PROG1 

 

3. 새 프로그램에 대한 “template” 을 
화면에 표시하시오. 프로그램명 
Prgm과 EndPrgm이 자동으로 
나타난다. 
Variable 입력 상자에서 키치기를 한 
후, ¸키를 반드시 두 번 누른다. 

¸¸ ¸¸ 

 

프로그래밍 

사용자에게 정수를 입력하도록 일러주고, 1부터 입력한 정수까지의 모든 정수를 더한 
다음, 계산 결과를 화면에 표시하는 프로그램을 작성하시오. 
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4. 다음 프로그램 행을 쳐넣으시오. 
Request "Enter an 

integer",n 
“Enter an integer” 대화상자를 표시, 
숫자를 입력할 때까지 기다린 후, 
숫자를 (문자열로) 변수 n에 저장한다. 

expr(n)!n 

문자열을 숫자표현으로 변환한다. 

0!temp 
temp라는 이름의 변수를 만들고 
초기값을 0으로 둔다. 

For i,1,n,1 
변수 i에 기반을 둔 For 루프를 
시작한다. 루프 시작점에서 i = 1이다. 
루프 종료점에서 i는 1씩 증가한다. 
루프는 i > n이 될 때 까지 계속된다. 

temp+i!temp 
i의 현재 값을 temp에 더한다. 

EndFor 
For 루프의 끝을 표시한다. 

Disp temp 
temp의 최종값을 화면에 표시한다 . 

프로그램 행을 
보인 것처럼 쳐 
넣으시오.  
각 행의 끝마다 
¸를 
누르시오. 

프로그램 행을 
보인 것처럼 쳐 
넣으시오.  
각 행의 끝마다 
¸를 
누르시오. 
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화면표시 

5. Home 화면으로 가시오. 
프로그램 이름과 여닫는 괄호를 
입력하시오. 
프로그램에 대한 인자가 없는 경우에도 
( )를 반드시 포함시켜야 한다. 

프로그램은 지정한 길잡이 말과 함께 
대화상자를 화면에 표시한다. 

 

" 

2™PRO

Gj1 

cd¸ 

¥" 

PROG 

1 

cd¸ 

prog1() 

6. 화면에 표시된 대화상자에 5를 
쳐 넣으시오. 
 

5 5 

 

7. 프로그램을 계속 진행하시오. 
The Disp 명령어는 결과값을 
프로그램 입/출력 화면에 
표시해준다. 
결과값은 1부터 5까지의 정수들의 
합이다. 

프로그램 입/출력 화면은 Home 
화면과 유사해 보이지만, 이 화면은 
단지 프로그램 입력과 출력만을 위한 
것이다. 프로그램 입/출력 화면에서는 
계산을 수행할 수 없다. 

¸¸ ¸¸ 

 

8. 프로그램 입/출력 화면을 
빠져나와서 Home 화면으로 
되돌아 오시오. 
Home 화면으로 돌아오려면 N, 
2K 또는 
TI-89: "  
Voyage 200 PLT:  ¥ " 
등을 눌러도 된다. 

‡ ‡ 

 

 

 

정수 5의 결과. 

다른 프로그램에서의 
출력이 여전히 화면에 
나타나 있을 것이다. 
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화면표시 

1. Text Editor의 새로운 세션을 
시작하시오. 
 

O83 O     

Text 

Editor 3 

 

2. 새로운 세션에서 입력한 
텍스트를 자동 저장할 TEST란 
이름의 text 변수를 만드시오. 
NEW 대화상자에 디폴트로 표시된 것 
처럼 MAIN folder를 사용하시오. 

Variable입력상자를 사용한 후, 반드시 
¸키를 두 번 눌러준다. 

D 

TEST 

¸¸ 

D 

TEST 

¸¸ 

 

3. 몇 개의 견본 text를 쳐 넣으시오. 
• 대문자 하나를 쳐 넣으려면, ¤를 
누르고 한 글자를 치시오. 

TI-89 사용자만: 

− 공란을 쳐넣으려면, j  
(·키의 alpha 함수)를 누르시오. 

− 마침표를 쳐넣으려면, j를 
눌러서 alpha-lock을 끄고 ¶를 
누른 후, 2 ™를 눌러 alpha-
loc을 다시 켜놓으시오. 

다음으로 텍스트 편집 연습을 하시오: 

• 커서 패드를 써서 text 커서를 이동한다. 
• 커서의 왼쪽 또는 오른쪽의 문자를 
각각 0또는 ¥8를 사용해 지운다. 

2™ 

아무거나 
원하는 것을 
쳐넣으시오. 

아무거나 
원하는 것을 
쳐넣으시오. 

 
 

4. Text Editor를 빠져 나와서 Home 
화면을 여시오. 
텍스트 세션은 넣는데로 자동 저장 
되었다. 따라서 Text Editor를 나오기 
전에 수동으로 세션 저장할 필요 없다. 

" ¥"  

5. Text Editor의 현재(current) 
세션으로 되돌아오시오. 

 

 

O81 2O     

6. 화면 표시된 세션이 나오기 전과 
정확히 일치함에 주목하시오. 

  
 

텍스트 작업하기 

Text Editor의 새로운 세션을 시작하시오. 무엇이든 원하는 문장을 쳐 넣으면서 Text Editor 
사용법을 연습하시오. 타자를 하면서, text 커서를 이동하고 오타를 수정하는 법을 
연습하시오. 
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화면표시 

1. Numeric Solver를 여시오. O9 O 

Numeric 

Solver 

 

2. 방정식을 입력하시오. 
¸ 또는 D를 누르면 방정식에 
사용한 변수들 목록이 화면에 나온다. 

jAÁc

jM2| 

jM1de

cjM2« 

jM1dp

jG¸ 

AÁc 

M2| 

M1dec 

M2« 

M1dp 

G¸ 

 

3. 미지의 변수 m1을 제외한 각 
변수의 값들을 입력하시오. 
m2와 g를 먼저 정의한 다음에 a를 
정의하시오. (a를 g의 항으로 정의하기 
전에 반드시 g를 먼저 정의해야 한다.) 
bound에는 디폴트값을 받아들이시오. 
이전 어떤 변수를 정의한 적이 있으면, 
그 변수값이 디폴트로 나타난다. 

D10DD 

9.8CCC 

jGe3 

D10DD 

9.8CCC 

Ge3 

 

4. 커서를 미지의 변수 m1으로 
이동하시오. 
선택적으로, m1에 대한 최초 추정값을 
입력할 수도 있다. 모든 변수에 대해 
값을 입력해도, Numeric Solver는 
커서에 표시한 변수의 해를 구한다. 

DD DD 

 

5. 미지변수에 대한 해를 구하시오. 
해의 정확도를 확인해보기 위해, 
방정식의 좌변과 우변을 따로 
계산한다. 차이가  leftì rt로 
표시되어있다. 해가 정확하다면, 
leftì rt=0이다. 

„ „ 

 

6. ZoomStd 그림보기 창을 
이용해서 해의 그래프를 
그려보시오. 
그래프가 나누어진 화면에 그려진다.  
Trace, Zoom 등을 이용해서 그래프에 
대해 탐구할 수 있다. 

…3 …3 

7. Numeric Solver로 돌아오고 
화면나누기를 빠져나오시오. 
변수목록을 보려면 ¸나 D를 누른다. 

2a 

…2 

2a 

…2 

 

수치해 구하기 

방정식 a=(m2ìm1)/(m2+m1)ùg을 생각하는데, 여기서 알고 있는 값들은 m2=10과 
g=9.8이다. a=1/3 g라고 가정할 때, m1의 값을 구하라. 
 

커서를 줄 밖으로 움직이면, 
g/3이 계산된다. 

é계산된 값을 표시한다. 

커서로 표시된 변수(미지의 
변수 m1)는 x 축 위에 있고, 
leftìrt는 y 축 위에 있다. 
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화면표시 

1. MODE 대화상자의 Page 2를 
여시오. Base 모드에서 DEC를 
디폴트 기수로 선택하시오. 
정수 값은 Base 모드에 따라 표시 
된다. 분수와 부동소수(floating-
point)값들은 항상 십진수 형태로 
표시된다. 

3„ 

(D로  Base로 
이동하시오) 
B1¸ 

3„ 

(D로  Base로 
이동하시오) 
B1¸ 

 

2. 0b10+0hF+10을 계산하라. 
2진수, 16진수를 입력하려면, 접두어로 
0b 또는 0h (숫자 0과 영문자 B 또는 
H)를 사용해야 한다. 그렇지 않으면, 
입력된 수는 모두 10진수로 처리된다. 

OjB10«

O2™HF

j«10 

¸ 

OB10«O 

HF 

«10 

¸ 

 

3. 결과 값에 1을 더한 후 2진수로 
변환하시오. 
2누르면 변환연산자 4가 표시된다. 

«12 

2™BIN

j¸ 

«12 

BIN 

¸ 

 

4. 결과 값에 1을 더한후 16진수로 
변환하시오. 

«12 

2™HEX

j¸ 

«12 

HEX 

¸ 

 

5. 결과 값에 1을 더한후 디폴트인 
10진수로 그냥 두시오. 

«1¸ «1¸ 

 

6. Base 모드를 HEX로 바꾸시오. 
Base = HEX 또는 BIN일 때 결과 값의 
크기는 특정한 크기의 제한을 받는다. 

3„ 

(D로  Base로 
이동하시오) 
B2¸ 

3„ 

(D로  Base로 
이동하시오) 
B2¸ 

 

7. 0b10+0hF+10를 계산하시오. OjB10«O

2™HF

j«10

¸ 

OB10«O 

HF 

«10¸ 
 

8. Base 모드를 BIN으로 바꾸시오. 3„ 

(D로  Base로 
이동하시오) 
B3¸ 

3„ 

(D로  Base로 
이동하시오) 
B3¸ 

9. 0b10+0hF+10를 다시 입력하시오. ¸ ¸ 

 

 

 

 

진수 

10 이진수 (기수 2) + F 16진수 (기수 16) + 10 십진수 (기수 10)를 계산하시오. 다음에, 4 
진수변환 연산자를 이용하여 정수를 한 진수에서 다른 진수로 변환하시오. 끝으로 Base 
모드를 변경하면 결과가 어떻게 달리 표시되는지 보시오. 

중요: 접두어 0b 또는 0h는 
영문자 O가 아닌 숫자 0이고 그 
뒤에 b 또는 h가 따라 온다. 

진수를 확인하기 
위해 결과에 접두어 

0b 또는 0h를 
사용한다. 
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화면표시 

1. Home 화면에서, 변수들에 
다음과 같은 변수형들을 
할당하시오. 

 
Expression:   5 ! x1 
Function:   xñ+4 ! f(x) 
List:   {5,10} ! l1 
Matrix:   [30,25] !m1 

  

"M 

5§X1

¸ 

XZ2«4§

jFcXd

¸ 

2[5b10

2\§

jL1¸ 

2g30b25

2h§ 

jM1¸ 

¥"

M 

5§X1

¸ 

XZ2«4§ 

FcXd 

¸ 

2[5b10

2\§ 

L1¸ 

2g30b2

52h§ 

M1¸ 

 

2. 함수 변수를 이용해서 연산을 
하는데 그 변수의 이름을 
기억하지 못한다고 가정해보자. 

5p 5p 5ù 

3. VAR-LINK 화면을 여시오. 
이 예제에서는 위에서 할당한 변수들이 
정의된 유일한 변수들이라고 가정한다. 

2° 2° 

 

4. 화면의 view를 function(함수) 
변수만 나타내도록 바꾸시오. 
네 개의 변수만 다루는 이 예제에서는 
이 절차가 특별히 유용해 보이지 않을 
수 있지만, 각기 다른 유형의 많은 
변수들이 있을 경우에는 아주 유용할 
것이다. 

„DDB5 

¸ 

„DDB5

¸ 

 

 

 

메모리와 변수처리 

다양한 변수 데이터 형에 값을 할당하시오. VAR-LINK 화면을 이용해서 정의된 변수의 
목록을 보시오. 다음으로 변수를 사용자의 데이터 archive 메모리로 이동해서 archive 
변수들에 액세스가 가능 또는 불가능한 방법들을 조사해보시오. (archive 변수들은 
자동으로 잠금상태(lock)가 된다.) 끝으로, 변수들의 archive를 해제하고 사용하지 않는 
변수들을 삭제해서 메모리를 차지하지 않도록 한다. 
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화면표시 

5. function 변수 f를 강조표시하고, 
그 내용(content)을 보시오. 
Function은 f(x)를 써서 지정했지만 
화면의 목록상에는 f로 나탄난다. 

D2ˆ Dˆ 

 

6. Contents 창을 닫으시오. N N  

7. f 변수가 아직 강조 표시된 
상태에서, VAR-LINK를 닫고 
변수 이름을 입력줄에 
붙여넣으시오. 

¸ ¸ 5ùf( 

8. 연산을 마무리하시오. 2d¸ 2d¸ 5ùf(2) 

변수를 archive 하기:    

9. VAR-LINK를 다시 열고, 
archive하고 싶은 변수를 
강조표시 하시오. 
전에 view에서 변경한 것이 더 이상 
효과가 없다. 화면에는 정의된 모든 
변수의 목록이 나온다. 

2° 

(D을 사용해서 
x1을 강조표시 
하시오) 

2° 

(D을 사용해서 
x1을 강조표시 
하시오) 

 

10. ƒManage 툴바 메뉴를 
사용해서 변수를 archive 하시오. 

ƒ8 ƒ8 

 

 

 

 

11. Home 화면으로 돌아와서 archive 
변수를 계산에 사용하시오. 

" 

6pX1¸ 

¥" 

6pX1¸ 
 

12. Archive 변수에 다른 값을 
저장하려고 시도해 보시오. 

10§X1 

¸ 

10§X1 

¸ 

 

13. 에러 메시지를 취소하시오. N N  

 

 

û는 변수가 archive된 
것을 표시낸다. 

“ ( ” 가 붙여진 것에 
주목하시오. 
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화면표시 

14. VAR-LINK를 이용해서 변수의 
archive 상태를 해제하시오. 

2° 

(D로 x1을 
강조표시 하시오) 
ƒ9 

2° 

(D로 x1을 
강조표시 하시오) 
ƒ9 

 

15. Home 화면으로 돌아와서 archive 
해제된 변수에 다른 값을 
저장하시오. 

" 

¸ 

¥" 

¸ 

 
 

변수 삭제하기:    

16. VAR-LINK를 열고 ‡All Toolbar 
메뉴를 이용해서 변수들을 모두 
선택하시오. 
선택된 항목에는 Ÿ 기호가 표시된다. 
MAIN folder도 선택이 되었음에 
주목하라. 

 주의: (모든 변수들을 삭제하고 싶지 
않으면) ‡를 사용하는 대신에, 
변수들을 하나씩 선택할 수도 있다. 
삭제할 각각의 변수를 강조표시하고 
†를 누르시오. 

2° 

‡1 

2° 

‡1 

 

 

17. ƒ을 이용해서 삭제하시오. 
주의: 표시된 변수를 삭제하려면 (ƒ 1 
대신에)  0를 눌러도 된다. 
 

ƒ1 ƒ1  

18. 삭제를 승인하시오. 
 

¸ ¸ 

 

19. ‡1을 누르면 MAIN folder도 
선택이 되기 때문에, MAIN 
folder는 삭제할 수 없다는 에러 
메시지가 뜬다. 메시지를 
인정하시오. 
VAR-LINK를 다시 열면 삭제된 
변수들은 목록에 없다. 

¸ ¸ 

 

20. VAR-LINK를 닫고 현재의 
application (이 예제에서는 Home 
화면)으로 돌아오시오. 
VAR-LINK를 닫을때 ( ¸대신에) 
N를 사용하면 강조표시된 이름이 
입력줄에 붙여넣어지지 않는다. 

N N  

 

 


